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NAJSTARSZA 
POLSKA KSIĄŻKA SZACHOWA”). 


Dzięki jednemu z naszych czytelników p. 5. Borysowiczowi 
w (rodźeu dostaliśmy do rąk książkę, którą musimy uważać za naj- 
dawniejszą książkę polską szachową. Tytuł brzmi: Strategika sza- 
chowa, czyli praktyczny sposób doskonalenia się 
w grze szachów przez K. Krupskiego. Egzemplarz, który 
mamy przed oczyma jest z pierwszego wydania z r. 1835. 

Dziełko to wręcz niepodobne do podręczników zagranicznych 
owego czasu, które zasadzały się na podawaniu mniejszej lub większej 
liczby waryantów różnych rozpoczęć gry. Autor na wstępie powiada, 
że z tego właśenie powodu pisze rzecz oryginalną. 

łatwiej by było poprostu przetłomaczyć eoś z obcego języka, ale 
właśnie ten sposób podawania waryantów uważa za niestosowny — zro- 


*) Książka ta wyszła w 1885 r. w adonamencie, Ciekawy jest ten szczegół, 
że miała zamawiających 215, których nazwiska są podane — t. zn. więcej — 
niż w 80 lat potem ma odbiorców »Szachista Polski po 2 latach islnienia. 
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zumiały jedynie dla już wprawnych graczy — a odstraszający poczaą- 
tkujących. Ogranicza się więc na rozumowem tłomaczeniu zasad gry 
i właściwości figur, które objaśnia przykładowo — podając prawidła, 
wskazujące, jak trzeba niemi kierować, by przeciwnego króla, jeśli jest 
sam, doprowadzić do pozycyi matowej. 

Od tego czasu minęło 80 lat w których mnóstwo podręczników 
szachowych ukazało się w różnych językach, ale od systemu waryantów 
dopiero w ostatnich czasach zaczynają autorowie odstępować na rzecz 
rozumowanych prawideł. 

K. Krupski więc zrozumiał pedagogikę szachową całe ośmdziesiąt 
lat wcześniej niż autorowie zagraniczni. Gdyby jego dziełko znane było 


w obcych językach — byłaby pewnie teorya szachowa, propagowana 
przystępnym sposobem, znacznie bardziej się rozszerzyła a może: 


postępy robiła większe. 

U nas jednak taka nowa genialna myśl niezdołu znaleść ocenie- 
nia. My jej niezrozumimy, a zagranica o niej niewie. Ile takich błysków 
genialności marnie u nas ginie, mimo nieoszacowanej wartości! 


Ale koroną książki p. Krupskiego — to określenie prawideł mata 
skoczkiem i giermkiem. I co do tego — okazało się, że 60 lat nie- 
wystarczyło, by ktoś inny zdobył się na takie jasne a proste określenie. 
Ten mat uchodzący za najtrudniejszy — którego doprowadzenie dzie- 
siątków ruchów wymaga — określany w podręcznikach jedynie sposo- 
bem szematycznym waryantów — a z którym nawet bardzo wytrawni 


szachiści niezawsze sobie umią dać radę, ujął autor w parę prostych 
prawideł tak jasnych, że po ich zrozumieniu dwunastoletnie dziecko 
z łatwością go przeprowadzić potrafi. 

Ustęp ten przytaczamy w streszczeniu, zmieniając jeno sposób 
oznaczania pól oraz modernizując niektóre wyrażenia. 

Pozwalamy sobie też wyrazić p. Borysowiczowi serdeczną po- 
dziękę za zapoznanie nas z tem pierwszem — zarazem doskonałem 
polskiem dziełkiem szachowem. 


MAT SKOCZKIEM I GIERMKIEM 


systemem K, Krupskieso. 


Figurami temi można zamatować Najpierw trzeba zapędzić go do 
gołego króla jedynie w rogu szacho- | któregokolwiek rogu (o tem na koń- 
wniey tej barwy, po której chodzi | cu) a jeśli wejdzie do niewłaściwego, 
giermek będący do rozporządzenia. | stanąć królem w skośnej opozycyi 
Toteż król ścigany zwykł chronić |na e3, c6, i5 albo I6 i tu tak dłu- 
się do narożnika przeciwnego. Tru-|go pozostać, aż giermek i skoczek 
dność więc najważniejsza polega na | zajmą właściwe stanowisko. Gier- 
przeprowadzeniu nieprzyjacie- |mek zaś zawsze zdoła przeszkodzić 
ła z niewłaściwego — do właści-|ucieczce króla nim skoczek przy- 
wego rogu. szedł, gdzie należy. N. p. w pozycyi; 


Trzeba najpierw przeszkodzić ucie- 
czce króla. Gh3—d7, Ka3—a2. Te- 
raz trzeba zbliżyć skoczka, by za- | 
szachować mógł sam róg al. Więc 
2. $g7—e6, K gdziekolwiek n. p. 
na bl 3. Se6—d4, Kbl—a1. Teraz 
już właściwa pozycya figur osią- 
gnięta. 


Szachista Połski. 


Ponieważ giermek szachuje jedno 
z pól prostopadłej a, będziemy króla, 
pędzić do rogu hl (gdyky giermek | 
szachował jedno z pól poziomej 1-szej 
pędziłoby się króla do rogu a8). Gier- 
mek bowiem ma zadanie pilnować 
ucieczki króla w tył, podczas gdy | 
skoczek pilnuje ucieczki naprzód. | 
Giermek ma drogę ucieczki odeinać | 
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właściwej chwili. Znaleść ją łatwo, 
jeśli się zważy 1-o, że skoczek ni- 
gdy nie robi posunięcia próżnego, 
to rola giermka, którą wykonuje 
wtedy, gdy oba króle przegrodzone 
skoczkiem stają na jednej prostopa- 
dłej (zysk tempa). Więc albo sza- 
chuje króla pędząc go, albo też od- 
cina mu pola, gdy się chce wym- 
knąć, 2-0, rusza się tylko w chwili, 
kiedy jego król stanie nad nim lub 
pod nim. Król posuwa się po trze- 
ciej równoległej i stara się zająć 
względem tamtego króla pozycyę 
skoczka. Skoczek postępuje naprzód, 
a król za nim — nigdy przed nim. 

Pędzenie rozpoczynasię skoczkiem, 
który szachuje róg niewłaściwy i na 
nim króla, jeśli ten tam jeszcze stoi. 


hde-e| R albi 
5. G dr—e6 K bi—c1 
6. G e6 —a? 
Wciąż odcina tyły. 
K e1-—-di 

1. 8 c2—d4 K dl—cl 
Albo Ke1 A. 

8. S d4 —e2-- K cl—dl 
9. K e3—d3 K dl—el 
10. K d3 —e3 Ke1 dil 
11. G a2—hb3-|- 


W tej jeno pozycyi szachuje gier- 


mek. Może się ona raz jeszcze po- 


bez szachowania. Zaszachować może wtórzyć o dwa pola dalej. 


tylko w pewnym jedynym wypadku. 
Giermek porusza się tylko wtedy, | 
gdy skoczek stoi na drugiej linii. | 

skoczek skacze, prowadząc króla 
wyłącznie po polach drugiej i czwar- 
tej linii od tej po której się króla 
przeprowadza. Na drugiej zaś linii 
staje jedynie na polach tejsamej har- 


wy co giermek. Jego droga jest 
niezmiennie c2, d4, e2, I4, g2, 


idzie tylko oto, by ją wykonał we 


K di—el 
12. G bä—c2 
Zyskuje — czy też traci tempo. 

R eiei 
13. S e2—14 K f"HM-—el 
14. S f4—g3-  Kei—ll 
115, IK cH=B) K M —gl 
16. K '18—g3 K gli 
17. 6c2—d8-- K M-=gl 
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13. G d5ó—b3-- K dl—el 
14. G b3—ec2 K e1—ll 
| 15. S e2—14 K ifl—gi 
| 16. Re3—18 K gli 
W tej pozycyi można mata dać Albo hi 6. 
skoczkiem albo giermkiem. Jeśli 17. S 14—g2 K fl—gi 
skoczkiem, to | 5 IŃ Iw=co i u, GL 
18. S g2—el K gl—hl B. 
19. G d3—11 K hl—gl ©... K i2—g2 
20. G M—h3 K gl—hl 11. K d3—e3 K g2—h1 
21, 6 h3—-g27% X hil=gi RE > Na 
209 S e1—i3+ Jeśli Kf1 to ja paru 
Abo zona 12. K e3—12 K h1—h2 
A? i z 13. S e2—14 K h2--hl 
18. S g2— 14 K gl-hl 14. S 14—g2 K h1—h2 
PAC aa K higi Tasama pozycya co w ostatnim 
20. S M—h3-- K gi—hl ; > A 
diagramie, tylko poziomo, a nie pio- 
21. G c4—d5+ ` 3 ; 
nowo. Skoczek musi zawsze odbyć 
A. całą drogę. 
7 ... K dl1—el c 
A RE EG KASZE 16... K g1—h1 
oo `s 17. K 13—g3 K hl--gi 
Skoczek przepisanej drogi nigdy 18. G c2—d3 K g1—hi 
nie zmienia. m 19. G d3—e2 K hi—gi 
K 12—18 20. S 14—h8-- K gi—h 
10. G a2—e6 21. G e2—18$ 


W tym wypadku giermek musi 
przyjść na chwilę z pomocą i króla 
nie puścić naprzód. 


K 13—l2 
Albo g2 B. 
11. G e6—db K i2-=el 
12. K d3—=e3 K e1—dl 


283. Czwórka hiszpańska 


grana w Klubie krakowskim podczas 
pobylu mistrza Flamberga. 


Flamberg, Król. Dominik, Hauke, 


Irzykowski. 
1. e2—e4 ET — G5 
2. S g1—î3 S b8—e6 
D 8) DU =CS S g8—1I6 
4. G 11—b5 G 18—bt 


| 
| 


Króla stojącego w środku szaucho- 
wnicy sprowadza się na którykol- 
wiek brzeg tymsamym systemem — 
trzeba tylko dobrze oswoić się z za- 
sadniczemi prawidłami, która ligura 
jakie ma spełniać zadanie i w ja- 
| kiej chwili ją ruszyć należy. 


Rubinstein grał w tej pozycyi prze- 
ciw spielmanowi w San Sebastian 1912 
i przeciw Bernsteinowi w Wilnie 1912 
|4. Sd4 5. Ge4, Ge5 6. SXe, De7 7. 
Sf8, d5 8. SXd4, de! i Spielmann po- 
padł w złą pozycyę. Bernstein zaś za- 
grał 8. Gc4Xd5, Ggź!! 9. da, c6 10: 
Gb3, Sd7 11. Ggó, Dd6? i partya skoń- 
czyła się remis. W 11. posunięciu mógł 
jednak Rubinstein zyskać przewage przez 
... 11. SXf3+ 12. gf, DXG 13. fg, Se5 
14. De2, Dfź! 15. h3, hb! it. d. 


Nr. l1. 


Szachista Polski. 


165 


D. 


G b5Xc6 


Trudno jesst polecić białym w tej po- 
zycyi wymianę na c6. Toteż na turnie- 
jach jest to niepraktykowane. Wymie- 
niają natomiast czasem po obustronnem 
zaroszowaniu. a więc 5. 0—0, 0—o0 6. 
GXS, de 7. d3, Ggź 8. h3, Gh5 9. g4, 
SXg4! 10. hg, GXg4 (Capablanca - Cha- 
jes) lub też 5. 0—0, o—o 6. GXS, be 
7. SxXeb, De8! 8. Sg4 (Alechin- Vidmar 
Karlsbad 1911). Najlepszy jest zaś zwy- 
kły sposób gry 5. 0—0, 0—0 6. d3, d6 
7. (agd. 

d7X c6 
6. D d8—e7 


Bronić piona przez 6... Gd6 jest żle 
z powodu 7. d4, Gb 6. o—o, GXS 9. 


be, 5xXe4 10. SXeb, SXe3? 11. DfS 
i wygrywa. 
7. 0—0 G c8—g4 
8. S e3—e2 G g4<18 


To rozerwanie skrzydła królewskiego 
białym nie nie szkodzi, owszem nawet 
wzmacnia centrum i pozwala ewentual- 
nie w końcówce na zrobienie sobie wol- 
mego piona e4 przez forsowanie pionów 
{f8 i f2; czarne jednak bić muszą, gdyż 
po 8... o—o 9. Sg3, Wad8 10. h3, GxXS 
11. DXG białe otrzymują przeważającą 
grę. Można wziąć pod uwagę także 8... 
Sh5 jednak po 9. Sf3—el, Gg4xe2 10. 
DXG białe przez c3 wraz z ewentual- 


nem d4 lub f4 znów otrzymują lepszą | 


grę. 


9. 
10. G 
Zdaje się, 
11. GXf4, SXG 12. SXS z następstwem 
Sg2 i M. 


g2X18 S 16—h5 


c1—e3 


17—15 


Śmiałe posunięcie lecz niekoniecznie 


dobre. Lepiej było 10... 0—o. 


11. 5 e2—g3! 


Bardzo dobre posunięcie, które wy- 
kazuje słabość 10... f5. Na 11. el czar- 
me odpowiedziałyby 11... 
Gd6 18. Db3--, Kh8 14. DXb7, Wab8 
15. DxXa/, WXb2 i Czarne mają do- 
skonały atak. 


S h5Xg3 


że lepiej było 10. f4, ef | 


o © 12. c3, | 


Po 11... [4 12. SXS. Dg5+- 13. Sg3!, 
| fe 14. fe, DXe3-- 15. Khl, 0—0—0 ua 
SI5 białe mają prawie, że wygraną par- 
tyę, 


12. I2Xg3 15—14 
13.  g3X04 G b4—c5 
14. D di —d2 e5 XTM 
15. G e3 Xc D e7Xe5-- 
16. W [1—l2 g7 — gb 
17. d3—d4 D c5—d6 
Prowokuje 18. e5? 

18. K gi—hl 0—0—0 
19.  c2—ce3 h7—h5 


Czarnym nie pozostaje nic innego, 
jak atakować skrzydło królewskie lub 
przynajmniej udać atak i zajawszy w ten 
sposób przeciwnika rzucić się następnie 
na skrzydło damy. 


20. W a1—gl W h8—g8 
21.W [2—g2 D d6-—16 


Znów prowokacya do e4—e5, która 
się tym razem udaje. Czarne grożą po- 
dwojeniem wież na linii g i forsowa- 
niem piona g5. 


22. 


Tem posunięciem wymuszają białe 
wymianę dam w błędnem mniemaniu, 
że mają końcówke lepszą. Lepiej było 
22. De2, Wdf8! 23. eb, De7 24. h3. Zu- 
pełnie złą natomiast była próba zdoby- 
cia piona g5 np.: 22. Df2, Wgó 23. h4?, 
gá 24. fg, f3 25. Wg3, DXh4-+ 26. Dh2 
DXD+ 27. KXD, hg 28. WXg4, Wh8-L 
29. Kga, WXW— 30. KXW, Wg8-|- 


i wygrywa. 


e4— e5? 


D 16—15 
W posunięciu tem jest zawarta po- 
ważna groźba g5—g4, przeciwko której 
niema innej rady jak: 


23. D d2—c2 D 5Xec2 
24. W g2X c2 W g8—g6 
Złem byłoby 24... g4 z powodu Wceg2. 
25. W c2—g2 W d8—g8 
26.  h2—h3 K e8—d7 
27. W gl—el K dr—e6 


Czarny król gra ważną rolę, podczas 


| gdy biały jest zupełnie unieruchomiony. 
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Czarne grożą przez c6—có rozbiciem, 
a co zatem idzie i zdobyciem białych 
pionów środkowych, poczem biała par- | 
tya stałaby się beznadziejną. 


28. K hl—gl K e6—15! 


To i następne posunięcie zapewniają | 
czarnym lepszą grę. Król broni piona g 


i uruchamia przez to obydwie czarne | 
wieże. Wieża biała nie może narazie | 


opuścić linii g z powodu g5—g4, król 
zaś biały musi koniecznie spieszyć na 
pomoc zagrożonym pionom damy, łecz 
odcina znów wieżę g2 przez co posu- 


nięcie 29. czarnych staje się tem sil- | 


niejszem. 
29. K g1— 12 


W sam czas! Białe nie mają czasu 


c6—ecń ! 


do podwojenia swych wież w celu obro- | 


ny wiszących pionów. 
30. W g2—-gl 
W razie 30. d5 czarne izolują na- 


samprzód przez 30.. 
oba białe piony, a póżniej je zdobywają! 


Szachista Polski. 


. Wa6 31. ag, c4; 


Ne Ii. 

43. K d3 —e3 h4—h3 

44. W [(4—h4 W h2— b2 

45 b4—b5 h3 —h2 

! 46. 13— 14 W b2-—a2 
47. W h4—h5 W a2 —a3-— 
48. K e3—e4 W a3Xa4-- 


49. Ke4—5 W at—b4 


Wprawdzie i to posunięcie wystarcza 
do wygranej najprościej jednak było 
49... Wa2 50. Kf6, Wf2 51. fō, c5 52. 
be, be 58. Kg6, c5 54. f6, Ke6 55. f7, 
| Wg2+ i wygrywa. Panowie konsultanci 
zanadto jednak pewni byli wygranej, 
robili ostatnie posunięcia w tempie par- 
tyj błyskawicznych, oczekujac lada chwi- 
la poddania się przeciwników i w tem 
oczekiwaniu popełnili, jak się to później 
okaże gruby błąd, który im wydarł 
z rąk, zasłużone, a tak mozolnie zdo- 
bywane przez nich zwycięstwo. 


50. W h5>Xh2 W b4 x b5-- 
51. K I5—g6 ©7—e5?? 


Decydujący błąd! P. Flamberg przy- 


gdyby zaś 30. de to poprostu 30... We6. | znał się, że na 51... Wbl byłby się 
PLE |. także 51... a5 zdaje się wygry- 
31. e3Xdt W g8- -d8 
ABC 5 5a.  14—15 W b5 -b6 
32, Wal jest złem z powodu c, zaś e om» Ami 
di Y J e 5 RÓ 9 aa « pa 
na 32. Weź nastąpi 32... c5 38. de, 4 R g3—g2 WASZ 
Wd2-- i wygrywa z powodu, że piony, 55. K g2A18 c= ct 
b2 i a2, lub też piony eb i ch paść) 56.W h2 -h5-|- K d5—d4 
muszą. 57. W h5—h4-|- K d4-—d3 
W g6Xe6 58. K I6--e5 ct—c3 
38. W el Xe K 15Xe6 59. W h4—d4-- K d3—c2 
354. W glXgó W d8—d5 ! 60. W d4 b4 b7—b6 
35. W g5—g7 W d5Xd4 61. W e5—e4 K c2—d2 
36. K f2—e2 K e6—d6 62. W b4—d4 K d2—e2 
Ładna kombinacya; czarne oddają Nierozegrana. 


pozornie piona, 


37. W g7—h7 W d4— d5 
38. W h7—17 W dó—g5 I 


Partya jest już rozstrzygnięta na 39. 


Kf2 nastąpi 39... Wc5. | 
39. K e2—d3 W gó—g3 | 
40.W 17X14 Wg3Xh3 | 
41. a2—a4 W h3—h2 
49. b2—bź hó—h4 


wydaje się bowiem, że | 
pion h lub f paść musi. — Zobaczymy! | 


Objaśniał J. Dominik. 


284. Hiszpańska. 


grama na turnieju krakowskim podczas 


pobytu mistrza Flamberga. 


Dominik. Ilauke. 
ily e2—e4 e7—e5 
2. Sgl-18 S b8—c6 
3. G I1—b5 a7—a6 


Ni ANIE 
4. G boui S g8—I6 
Do 0—0 5 I6DXet 
6. d2—di b7 —b5 
7. G at—b3 d7— d5 
s. dźXeh (i e8— cet 
9. c2—c3 G i8—e7 
10.W Il—efl 3 e£—ch 
Li. G b3—e2 G e6—gt 
125 bl>d2 0—0 


Lepiej jest w tem miejscu zamiast 
roszady grać I2.., Ghó na co białe od- 
powiadają 18. Sb3 lub też 18, S£L z do- 
bra grą. 


zanalizował skrzętnie J. Malkin i na- 
zwał go »waryantem petersburskim«. 


13. 5 d2—b3 


W razie 13... SXbB nastapi 
GXS, Ge 15. Dd2!, Dd7 16. DFA, [6 
17. Dg8, WI7 18 el, WXT6 19. (agó 
Wgó 20. Wad1, Wd8 21. Dh4, GXG 22. 
SXG, Wh6 28. DxhG!!, gh 24. Sxe6, 
We8 25, WXd5 i wygrywa. 


S e)—el 


14., 


4. Ddl--d3 g7—gó 
15. G cl—hóG W 18—e8 
16. 5 13—dź! 


Posunięcie J. Malkina silniejsze pra- 
wdopodobnie niż Janowskiego 16. Wadt, 
GI8 17. GXG, GIP 18. Dd2, Gxec2 19. 
DXG, WXG 20. Dd2, 3e7 21. Sid, 
Dc8 22, De3, c6 23. Wd3, Kg7 24. SX e6, | 
fe 25. Sch, SI5 26. Dg5, Wa7 27. WIB, 
Waf7 28. h4, h6 29. Dg4, Kh7 30. Dh3, 
ad, 31. gł. Sg7 32. WeeB, De7 33. W CET. | 
DXW 34. Sdz, h5 35. (3 ?, Da7 36. K£2, 
hg 37. DXg4, Sfp czarne się poddały 


Szachisla Polski. 


Po posunięciu w lekście białe | 
otrzymują silny atak. Cały ten waryanl | 
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20.  a2—14 I6>Xe5 
21. 1) 14 Xeb G 67. -16 
22. D eb —g3 


Białe dlalego nie wymieniały w 20. 
posunięciu na [6, aby teraz zamiasl na 
[4 stać na gł, a to z dwóch powodów, 
raz. ażeby ewentualnie mieć dostale- 
cznie bronionego piona c3, który po 
b5—b4 byłby dwa razy atakowany, 
powtóre, aby alakować punkt gó, gdzie 
gotowa nastąpić prędka katastrola. Grać 
zaś 22... (:g7 czarne nie mogą z po- 
wodu 23. GXG, KXG 24. ab, ab 25. 
WW, DXW 26. DXc7+ i l. d. 


G 16—h4? 

23. D g38 —14! D d8— t6 
23... ba było złem z powodu 24. 
GXa4 i białe zdobywają ľigurę. 23... 
(17 z legoż samego powodu było nie- 
możliwe. Trzeba było jednak coś pora- 
dzić na groźbę białych a4X b5. Czarne 
zagrały więc 23... DIG myśląc, że po 


|24 DD, GD 25. ab, ab 26. WXW, 


partya (285) Janowski- Lasker. Paryż, | 
1912 r. 
5 cX di 
17. S b3 Xd4 S e6Xd4 
I8. D d3 Xd4 G ut—eb 
19. D d4-—1% 17—16 


Dr Tarrasch upierał się przez pewien 
czas, że 19... có zapewnia czarnym 
dobra grę, dopóki go nie przekonały 
analizy Malkina np. : 19... c5 20. We3!, 


Db6 21. h4, Wad8 22, hō, Kh8 23, a 
GXG 24. DXG, Gc8 25. c6! i 
grywa. 


WXW wyjdą z afery cało, białe bo- 
wiem nie moga bić gońca z powodu 


mala na al. Dzieje się jednak ina- 
czej. 
24. g2—g3! D 16X4 
25. G h6 X14 G h4 —I6 
26. a4Xb5 G eb —d7 


Teraz już nie można zagrać 26... 
ab, gdyż białe zrobiły sobie lufcik i zdo- 
byłyby figurę. Reszla parlyi jest już 
całkiem zrozumiała, czarne mogły się 
były w tej pozycyi śmiało poddać. 


27. W el X e8- G d7Xe8 
28.W al Xab W a8Xa6 
29 b5 X aG c7—ch 
B0.  c3B—ct (i e8—eb 
Bl.  c4Xd5 G c6xd5 
39. a7 c—c4 
35.  b3—ba8 ct —cd 
34. G I4—eB G d5—13 
35. Ge2 dl i czarne po kilku- 
naslu jeszcze posunięciach poddały 
bazie 
Objaśniał J. Dominik. 
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GAMBITOWY TURNIEJ W BADENIE. 


Jak wiele innych zakładów kuracyjnych, postanowił i zarząd za- 
kładu w bBadenie pod Wiedniem urządzić turniej szachowy. Kierowni- 
ctwo oddano mistrzowi wiedeńnskiemu i redaktórowi »Wiener Schach- 
zeitung« Jerzemu Marcowi. Ten swoim zwyczajem rozwisał turniej gam- 
bitowy, różniący się jednak od dwóch już poprzednio urządzonych gam- 
bitowych turniejów w Wiedniu 1903 i w Abbacyi 1911 tem, że 
w tamtych turniejach przepisane było rozpoczęcie 1. e2—e4, er--eń 
2. 12—14, ebXI4 podczas gdy tym razem dopuszczono i inne gambity: 
szkocki, środkowy i Evansa, a dozwolono zaoliarowania gambitowego 
nieprzyjąć. Myśl kierująca p. Marco jest ta, żeby uniknąć gier poja- 
wiających się często na turniejuch, w których przez szybką wymianę 
ligur dochodzi się po niewielu posunięciach do ezysto remizowej po- 
zycyi końcówkowej. Przebieg turnieju wykazał, że sposób zapobieżenia 
był zupełnie tralny. Wiele bardzo gier miało niezmiernie żywy prze- 
bieg, a ogólny obraz wykazuje ogromną sumę wspaniałych zwrotów 


ALS 


i kombinacyi. Trzeba też uważać ten turniej z tego powodu za nie- 
zwykle udany. 
Wynik ostateczny przedstawia następujące zestawienia : 


2| Fahrni 


B| Hromadka 


4] lohnier 


5| Nyholm 

6l apocensky ] 0i | :10ù/:0ù/0: |0 | — 
7| Reti c" 11 m r so|11| 11 
8| splilnaa 10 | 41 | tO | LI s 14 
E Schlechter kM sg | kl ulu gd 


ŁOJ Dr Tartakower a If] 1: | :1 | 11 


Podajemy poniżej jedną interesującą grę z tego turnieju. 


ANI It Szachista 


286. Gambit szkocki 


grany 20. kwietnia 1914 r., na gambi- 
lowym turnieju w Baden. 


Spielmann. Breyer. 
i. e2— e4 e= eD 
2. 5 gl —18 S b8—c6 
3.  d2—d4 eb Xd4 
4. G [l—c4 5 


g8—16 | 
e > | 
Gambit szkocki przeszedł w grę dwu | 
skoczków w obronie | 
Di o 
W razie 5. e5 to d5! 6. Gb5, Se4 7. | 
Sde, Gd7 8. SXS, be 9. Gd3, f5 z do- 
bra grą dla czarnych. 


0 


S I6xXe4 


Mniej korzystnem byłoby dla czar- 
nych przejść leraz w parlyę włoską 
przez 5... Gc lub też w obronę Phili- 
dora przez 5... d6. 


6. W Il—el d7 —d5 


Zle byłoby 6... Ge” z powodu 7. 
Wxeś, d5 8. WXG+, SXW 9. Gb3, | 
ch 10. c3, de 11. SXeś, d4 12. Se4, Dc7 


13 Gaż-, KI8 14, Ggó, Ggź! 15. Wel, | 
b6 16. DXd4. | 
7. Ge4Xd5 D d8Xd5 
8&8 Sbi c3 D d5—c4 

W lem miejscu graja rozmaicie, | 


a więc najczęściej 8... Dh5 9. SXS,, 
Ge7 10. Gg5! Gg4! 11. GXG, GXB 
lub też 8... Dd8 9. WXS+, Ge7 10. | 
Sxd4, f5! 11. Wf4, o—o 12. SXS, 
DXD+ 13. SX1), be 14. Weź i t. d. 
Rzadziej natomiast grają 8... Df lub! 
też 8... Dc4. Posunięcie zrobione w par- 
tyi ma na celu utrzymanie zdobytego 
piona. 
9. W el Xe4-|- 

Lepiej było prawdopodobnie 9. SXS, 
Ge6 10. Gg5, Ge7 11. GXG, KXG 12. 
h3, Dd5 13. c4, Dd8 14. Sc5, b6? 15. 
SXG, fe 16. Sg5, e5 17. DI3 i wygr. 
Po posunięciu w tekście białe starając 
się odbić piona, popadają w ciężkie kło- 
poty. 

G c3—e6 

10. G cl—g5 
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Polski. 


Jeśliby białe zamiast ostatniego po- 
sunięcia zabiły piona d4, to po 0—0—0 
naraziłyby się na grube nieprzyjemno- 
ści, połączone ze stratą, jeśli nie figury 
to przynajmniej piona wraz z gorszą 
pozycyą. 

D c4—ch! 


Znów białe nie mogą bić piona, bo 
goniec stracony. 
11. S e3—e2 
12. G gó—14 
13. S f3--e5 


Po 13. Se2Xd4 straciłyby białe damę 
za, wieżę i gońca 13... GI5 14. SX[5!, 


h7—h6 
0—0—0 


| WXD+ 15. WXW, bó! it. d, 


G e6—dń 


14. S eb Xc6 D e5>Xe6 
15. W e4Xd4 G i8—c5 
16. W d4— d3 G dh Xg2 
17. S e2—ce3 

Białe musiały zapobiedz groźbie 


Gg2--hl, oprócz tego same leraz grożą 
zdobyciem figury przez 18. Dg4-|-. 
i4—6) 
18. D d1—l5 
Niezdrowy wypad, ale cóż było ro- 
bić, gdyby n. p. 18. Wd3Xd8--, lo W XW 
19. Dh5, g5 20. Ge3, Ghi 2i. Dh3, 
GXG 22, fe, g4 28. DEL, Df3 24, DXD, 
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GD 25. Sh, Wd2 26. 5d4, Wg2-- 27. 29 G [%4—e5 W h8—d8 
PRN 28. d3—d4 G chXdt 
W d8<d3 24. G 5X d4 W dsXdt 
19. c2ZXd3 s7-—g6! 25. S c 5 
20. D hó—h4 
Jeśli 20. Ddl to Gh3 i wygrywa 
g6—g5 
21. D h4—gð 
D c6b5 
26. D g3 X183 W d4— g4- 
27. K gl—ll W g4—4 
28. D 13 —g2 D b5xb2 
29., W al —el W 14x12 
(eo Białe się poddały. 


TURNIEJ 
ZWYCIĘZCÓW W PETERSBURGU. 


Z szesnastu zaproszonych do tego turnieju mistrzów stawiło się 
do walki jedynastu. Schlechter, mając równocześnie turniej, choć mniej- 
szy pod bokiem, wolał grać w Badenie niż jechać do Petersburga. Du- 
ras odmówił wskutek choroby, Winawer jest już za podeszły, by znieść 
mógł trudy tak ciężkiej walki, Maroczy odmówił udziału, a wreszcie 
Teichmann rozchorował się przed samem rozpoczęciem turnieju. 

Ponieważ udział bierze mniej niż 12 mistrzów, będzie więc grane 
w dwóch kołach. W drugiem jednak -- slosownie do warunków uło- 
żonych, weźmie udział jedynie tylko pięciu, którzy jako pierwsi pięciu 
wyjdą z pierwszego koła. Ilość zdobytych punktów w drugiem kole 
ma być dodaną do rezultatu pierwszego koła i ta suma dopiero będzie 
stanowiła ostaleczny wynik. 

Niema wątpliwości, że ten turniej należy do najbardziej interesu- 
jących, jakie wogóle miały miejsce kiedykolwiek. Prócz wyżej wy- 
mienionych, biorą w nim udział wszyscy mislrze, którzy w osta- 
tnich paru dziesiąlkach lat zdobywali pierwsze nagrody na międzyna- 
rodowych turniejach. (iłówne zainteresowanie budzi rywalizacya takich 
potentatów, jak Dr Lasker, Rubinstein, Capablanca. Zainteresowanie lo 
rozszerzyło się po kilku dniach następnych i na młodocianego Alechina, 
który zwycięztwem nad liubinsteinem wysunął się na czoło drużyny 
grających. Obecny znany już wynik pierwszych siedmiu dni gry jest 
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następujący: Alechin i Capablanca po 4'/., Dr Lasker 4, Dr Tarrasch 
310, i jedna niedokończona z Rubinsteinem, Dr Bernstein i Marshall 3 
i po I niedokończonej, pierwszy z hubinsteinem, drugi z Janowskim, 
Janowski 2'/, i dwie niedokończone, Niemcowiez 27/, i jedna niedo- 
kończona, Blackburn 2, Rubinstein | i dwie niedokończone, Gunsberg '/,. 

Najwięcej szans zdaje się mieć obecnie Capablanca. Ma jeszcze 
4 partye do grania, miedzy innemi ze staruszkiem Qiansbergiem i Black- 
burnem. Alechin, który ma grać jeszeze tylko 3 partye, ma oczywiście 
mniejsze szanse. Dr Lasker ma o /» punktu mniej, do grania jeszcze 
4 partye. Wreszcie Dr Tarrasch jeśliby wygrał swą nieskończoną par- 
rtyę z liubinsteinem miałby równe mniej więcej szanse z tamtymi. 

Że po pierwszem kole zwycięzcą będzie jeden z tych czlerech, 
niepodlega zdaje się wątpieniu. Wszyscy też czterech do drugiego koła 
wejść powinni. Na piątego zdają się mieć szanse Marshall, Dr Bernstein, 
no i może Rubinstein, jeśli odnajdzie w sobie na resztę turnieju tę po- 
tęgę, jaką zadziwiał świat szachowy tyle już razy. Poniżej parę partyi 
z tego lurnieju. Z ostatniej poczty. Stan po skończonem pierw- 
szem kole: Capablanca 8, Lasker i Tarrasch po 67/s, Alechin i Marshall 
po 6 i ci pięciu grać mają między sobą w drugiem kole. — Odpadli 
zaś: Bernstein 5, Rubinstein 5, Niemcowiez 4, Blackburne i Janowski 
po 8'/,, Gunsberg 1. 


287. Caro - Kann. 20. Kbi—al 16—15 9) 
NEA api i 21. S c4— g5 G 18—d6 
grana na pay aska 1914. 22. 6 I4—el W d8 -d7 

23. Wgl—g2 G d6—c7 
Dr. Lasker. Niemcowiez. | 24. Whl—gi 5 c4—d6! 
| 25. D 13—e2 5 dő—e4 

|.  e2—e4 c7— c6 26. S g5—]13 D h4—h3 
2. dż—dź d7-- d5 26,  AŻ=AB a7—a6 
3. 5 bl—c5 d5X e4 28. G el—e3 W h8--d8 
4. 5 e3 Xet S g8 —I6 29. Kal—a2 W h8 —h8 *) 
5. S e4XI6-- g1XI6 30. Ka2—al W d8—-d8 
6, GH e2 Gch | Sl Kal—a27) W d8—08 
7. G c2—13 D d8—a5--| 32.W g2--g8 W 08 Xg8 
8.  e2—cB h7—h5 33. W g1 Xg8-4- W d7-—d8 
9. G 18Xh5 S b8--d7 34. W g8—g7 Wds d7 
10. G hō -g4 G I5Xgt 35. W g7—g8-- W d7—d8 
11. Ddl Xgź 0—0—0 36. W g8—g7 W d8—1l8 
12. S gi—e2 e7— e6 37 c3 — c4 ') S e4—16 | 
13. Gel—l4 D a5—b5 38. G e3—g5 S I6—h5?/) 
14. 0—0—0 . 8 d7—b6 39. W g7X17! W 18217 
15. S e2—g3?'/) D ba—dhń 40. D e2Xe6+ W i7—d7 °) 
16. Kel—bl D d5Xg2 41. S I3—eb G c7Xeb 
17. W dl—gl D g2Xi2 | 42. 1) e6—e8—- K e8—c7 
18. S g3—e4 D f2—h4 | 43. D e8Xe5-- i remis przez 
19. Dg4—i3 S b6—ec4) wieczny szach, 
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|) Błąd, przez który białe tracą dwa 27 ,Wbl —-dl D dt—ct 
ij” , ! 28. b2—h4? W b4Xb2 
Fa BA doskonale, mając zę 29. Dg5—d2 DW c= 
3) Niekófeystne. posunięcie, gdyż pę- 8% W dic ei W ŚDM 
dzi skoczka do ataku. 31. w el —al D h5>Xh4-- 
1) Czarne nie 'wiedzą na razie, jak | 32. Khl gl D h—h5 
mają partyę wygrywać. | 33.  ak—að W b8—a8 
5) Białe muszą naturalnie cierpliwie 834. a5 —a6 D h5—c5— 
wyczekiwać. 35. Kgl lil D coo 
*) Białe poprawiają nieco swa pozy-. 36. a6—a7 D ct—ch 
eye. ? y r S et— ed D chXeb 
©) Błąd, który daje białym sposo- BA WY all=af D eb--h5-- 
bność do pięknej kombinacyi remisowej. MEZA SĄ z m 
5 Bd Ra ię 39. K hl —gl D h5—c5-- 
) Lub też 40... Kb8 41. De8--, Ka7 š ay. 5 A -Š 
42, DXW, DXS 43. DXG. 40. K gl—h2 d6—d5 ') 
41. W at—ht W a8Xa7 


288. Czterech skoczków 


grana w pierwszem kole na turnieju | 
w Petersburgu 1914 r. 


Niemcowicz. Capablanca. 

1. e2— c4 e7—e5 

2, węt= 15 S b8—ebG 

3. S bl—e3 S g8—16 

4. G f1—b5 d7—dó 

5. d2—d4 G c8- d7 

6. Gb5Xc6 G d7Xc6 

7. Ddl—d3 e5 Xd4 

8. S 13Xd4 g7— gl? 
9. 5d4Xe6G WYDAJ 
10. Dd3—a6 D d8—d7 | 
11. Da6—b7 W a8—e8 | 
12. Db7Xa7 G 18—g7)) | 
13. 0—0 0—o0 

14. Da7—a6 W I8—e8 
15. D a6—d5 D d7—e6 
16. 12—i3 S I6—d7 | 
17. Gel—d2?*%) S d7—e5 | 
18. D d3—e2 See | 
19. W al—bt W c8—a8 | 
20. a2——a4?5% S e4xd2 | 
21. De2Xd2 D e6—cź | 
22, W t1—d1 W e8- b8*) | 
23. Dd2—e3 5) W b8 —b4 5) | 
24. De3—g5 G gr—d4-- 
25. Kgl—hl W a8—b8 
26,WdiXd4”) D e4Xdź 


Białe się poddały. 

1) Ósme posunięcie czarnych okazało 
się złem; straciły one piona i powinny 
teraz parlyę przegrać. Lecz teraz wła- 
śnie poczyna Niemcowicz grać słabo. 

2) Goniec powinien był pójść na f4. 

3) Przez 20 — b2— b3 dało się jeszcze 
wszystko obronić. 

t) Czarne mają zupełnie przeważa- 


| jaca grę. 


5) Groziło WXb2, jednak dama po- 
winna była pójść na d3. 

5) Grozi teraz Gd$. 

1) Zaofiarowanie jakości, ahy oswo- 
bodzić nieco swoja grę, leraz jednak 


jest wygrana białych już li tylko kwe- 


stya czasu. 
8) Aby unicestwić Se4, 
Z »Berliner liokalanzeiger«. 


289. Pionkiem damy 


grana na turnieju wielkich mistrzów 
w Petersburgu 1914 r. 


Niemcowicz. Dr Tarrasch. 
1. d2—d4 d7-—dó 
2. S g1— i3 e eo 
Ble c2—e4 e7— e6 
4. e2—e3 S g8-—I6 
5. G i1—d3 S b8—c6 
6. 0—0 G 18—d6 
7,  b2—bą 0—o 


ie, (M. 
8. Ge1—b2 br—b6 
9 5 bil=d2 G c3—b7 
10. W al—ecl D d8—e7 
11. c4xX dh e6Xd5 
12. 5 I3—h4? g7—gó 
13. S h4—18 W 18—d8 
14. d4X 65 b6>x en 
15. G d3—bó 5 Ió6—et 
16. G bóXe6 G b7%Xe6 
W Dali- c2 5 etXd2 
18. S I3xXd2 d5—dź 
19. 


e3X d4 


å 


G d6Xh2--! 


20. K g1Xh2 D er—h4-- 
21. K h2—gl G c6Xg2!! 
22  j2—t3 W i8—e8 

23. N d2—e4 D h4—h1-} 
24. K gl—l2 G g2X11 

25.  d4—d5 17—15 

26. D ce2—c38 D hl—g2—- 
27. K Il—e3 W e8Xe4-- 
28.  18Xe4 15—14-- 
29. K e3Xt4 W d8—18-- 
30. K 14—e5 D g2—h2-- 
31. Keń—eć6 W 17—e8-- 


Białe się poddały. 


W tej grze udowodnił Dr Tarrasch | 


przeciwnikowi, że nie zasłużył na to, 
by tak nad nim urągać, jak to zwykł 
Niemcewicz czynić w różnych artyku- 
łach i pismach. Gra ta jest zarazem 
wskazówką, jak niebezpiecznie jest ro- 
szadę ogołocić z figur broniacych ją. 
Nawet takim mistrzom, jak Niemcowicz 
nie wolno sobie tego pozwolić. 


290. Hiszpańska 


grana w Moskwie w marcu 1914 r. 
O. E. Lasker. 
1. c2—e4 


Bernstein. 
e7—e5 


Szachista Polski. 


2..B gl=B S b8—c6 
3. G rl—b5 S g8—1I6 
+, 0-0 dr--dó 
5. d2 —dź 1 ce—dr 
6. 5 bl—c3 r 18—er 
7.W [l=el eb X d4 
8.S Xd 0—0 
9. GbóXe6 br c6 
10. Gel gó 


Na 10. b2—b3 czarne odpowiadaja 
10... d5 1L. e5?, (rb4! 


h7 —h6 
11. Gg5—h4 Soe 
12. Gh4X e7 D d8Xe7 
13. Ddl—d3 W f8—c8 


Do trzynastego posunięcia białych par- 
tya była identyczną z partya Capablan- 
| ca- Bernstein, (291) San Sebastian, 1911. 
Zamiast ostatniego posunięcia pociągnął 
wtedy Bernstein 13... WbS 14. b3, Sg5, 
15. Wadł, Des 16. Deż, Se6 17. Sce2, 
Da5 18. Sdlb, Sch 19. Sedź, Kh7 20. g4, 
Wbes 21. (3, Se6 22. Sde2, DXa2 28. 
Seg3, DXc2 24 Wdcl, Db2 25. Sh, 
WIh8 26. We2ż, les 27. f4, Db5 28. 
SfXg7, Sch 29. SXW. GXS 30. De, 
[6 31. SXI6—, Kg6 32 Shó, Whg8 38. 
b+, Kgó 34. De3+, Kh4 35. 1lg3-- 
poddały się. 
| 14. W cl—e3 

15. D d3— c4 

Początek kombinacyi, która przy po- 
prawnym dalszym ciągu prowadzi tylko 
do wyrównania gier. Silniejszem było 
15. Wael. 


S h7--18 


| c6—ch 
16. S ©3—d5D D e7—e5 
17. Sd%4—b3 G d7-—e6 
13. D cń4—e2 


Słabo zagrane. Trzeba było już kon- 
jsekwentnie prowadzić dalej zapocząl- 
kowana kombinacyę przez 18. Dc4—a4! 
| Czarnym nie pozostawało nic innego, 
jak 18... DXb2 19. SXcz, c4 20. 
5xXe8 ch 21. Weel'!, (ab?, WXS) (dz 
22 DXI3, DXD 23. ab. WXS! 24. 
WXa7, d5 25, f3, f5 26. e5, We8! 
D e5Xb2 
Teraz partya białych przegrana. Czar- 


ne majac piona więcej wymuszają wy- 
mianę dam. 
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19. c2--c4 D b2Xe2 
20. W e3X e32 G e6Xd5 
21. c4X dh a7=a5 
22 a2—a4 


To posunięcie ułatwia tylko czarnym | 


grę; lepszem było 22. KfI lub 12—[3, 


s  lies=cv 
237 B W e8—b8 
24. W e2--e3 W b8—b4 
25. 5 bB—ecl S d7—bó 
26. W e3—a3 W= 
Lasker kończy partyę energicznie. 
27. D el—d3 I5>Xe4! 
28. S d3Xb4 a5Xbt 
29.W a3 —e3 S b6xXdó 
30. W e3Xeż S d5—e3 
31. W e4—e7 b4—b3 
B2.W e7—e7 b3 —b2 
38.W a1l— fl W a8Xa4 


Poddały się. 


292. Pionkiem Damy. 


(irana w Moskwie 29. marca 1914 r. 


Dr Em. Lasker. DrO. Bernstein. 


|.  d2—dt d7—d5 
2. S gl=l5 CUSA 
3.  e2—e3 GG c8—65 


Nieco słabszem byłoby naprzód 3.,. 
SI6 4 c GI5 5. ed, cd 6. Db3, De7 7. 


Scj, e6 8. Gb5+ i Seń. 
4. G&G Il—d3 
(Gdyby teraz t. ct. e6! 5. ed. to mo- 
żnaby odbić e — pionem. 
cf—eó 
Ostrożniej było 4... (ag6. 
d. 0—0 5 b8 —d7 


Na 5... SI6 białe usadowiłyby się 
skoczkiem na eð przez 6. Seb i f4. 
6. G d3XI5 e6 X 
7o  G9=ch d5 Xet 


Nasuwało się 7... Sgł6! 8. cd, cd 9. | 
| Wfel. 


Se3, GdG 10. Db3, Sb6. 


Szachista Polskı. 


NE Alle 
| 8. Ddl—c2 g7— gő 
Nieostrożnie! Lepiej 8... Sgt6 9. 
DXf5, Ge7 10. Sbdł, bó wraz z o—o. 
| 9. S bl—d2 S g8— i6 
10. e3 —et 15Xe4 
11. S d2Xe4 (r 18—e7 
iż. 6 cl=h6 5 I6—gź 
L3. S et—d6-—- 


| Zwodnicze było 13. Gg7, Wg8 14. Ge5, 
SXG 15. de, Dd3. 


G e7Xd6 
| da De eit D d8—e7 
| 15. D e4Xg4 0—0—0 


Pozycya po 15. posunięciu czarnych, 
16.  d4—d5? 


Przerachowanie! Poprawnym dalszym 
ciągiem, jak to wykazał Bernstein było 
16. Wael!, f5 17. Dh3, Df7 18. Sgb, 
Dg8 19. Se6, We8 20. Gg7, WXS 21. 
WXXW, DXW 22. GXW, Dg8 23. Ge, 
| SXL 24. de, GXeb i białe zdobyły ja- 
| kość za dwa piony. Czarne nie mogły 
|grać zamiast 21... DXW 21... DX87, 
gdyż po 22. WXd6, De7 23. WXg6! 
| straciłyby piona; gdyby jednak w 16. 
| posunięciu pociągnęły białe drugą wieża, 
la więc 16. Wfel, to teraz czarne odpo- 
wiedziałyby 23... We8 i białe z po- 
wodu groźby mata na el pozostałyby 
z całą figurą mniej. 


i=l6 
| . Złem byłoby 16... cd? 17. Wfel, f5 
|18. Ddt i Ł d. 
17. Dg4Xet 5 d7—e5s! 
Tego posunięcia Lasker nie wziął 
pod uwage. liczył tylko na 17... 
Sb6 18. Db3, SXdó 19. (ryb, SI6 20. 


Szachista Polski. 


kóz. MIL 
18. 5 13Xe5 D e7Xe5 
19. 12-—14 D e5Xd5 
20. D c4Xd5 c6Xd5 
21. W f1—di G d6—c¢c7 
29. G h6—gb W d8—d6! | 
23. W dl—el h7—h6 
24. G g5—e7 W dó—eó | 
25. g2—g3 W h8—e8 
26. (1e7—a3 W e8—et 
27. Kgl—g2 W c6—c2+ 
28. K g2—h3 K e8—d7 


Szybciej i ładniej było 28... gó 29. | 
ig?, Wh4-!! i mat w następnem po- | 


sunięciu, 
29, W al—cl W 2X cl 
30. W e1X ci G c7—d6 
31. G a3Xd6 K d7Xd6 
32. W cl—c2 W e4— c4 


Czarne pozbawiają tem białych wol- 
nej linii, gdyż na 33. We2 nastąpiłoby 
d5—d4—d3 i We2. 


38. W e2—d2 a7—a5 
34. K h3—g2 —a4 
35. Kg2—12 b7—b5 
36. K 12—e3 bó—b4 
37. Ke3—d3 K d6—c5 
38. W d2 —g2 a4—a3 
39.  b2—hb3 W eł£ł—e3-- 
40. Kd3 —d2 h6-—h5 
41. W g2—e2 W e3—13 | 
42, W e2—e8 h5=h4 
43. Kd2—e2 W =a | 


Białe się poddaly. 


293. Czterech skoczków. 


Z niedawno rozegranego matchu, który 
wygrał Teichmann w stosunku 5:1. 


R. Teichmann. R. Spielmann. 
I. RET e1—e5 
2. S gl—13 S b8—c6 
3. 5 bl—e3 S g8—16 
4. G Il-—b5 a7—a6 


W ostatnich czasach dosyć ulubiona 


| skiej: 5. 


|Del! Kd8 it. d.) 12... 
|14. h3, h4 15. hXg, hg 16. 


obrona. 


| Wd8 


5. Gb5Xc6 

. Ga4 prowadzi do partyi hiszpań- 
. Ge? 6. o—o, bö 7. Gb3, d6 

|8. ań (w ` przeciwnym razie (g4 wraz 

|z Sd4 lub leż Sc6— O A l, GL) oas 

b4 9. Se2, Sab (9... Sxe4? 10. Gd5) 

110. Ga2, ed Il, dź, be? 12. e3, Wb8 


li t d. Przewaga pozycyjna białych jest 


zaledwie dostrzegalna. 
d7X c6 
6. S IBXeż! 
Jeśli 6. o—o to Gg4 7. h3, GXS 8. 
DXG, Gc59. Dg3, De7, a gdyby leraz 10. 


| DXg7? to 10... 0—0—0 z doskonałym 
| alakiem. 
5 I6Xet! 
7. X e3Xe4 D d8—d4 
8. o -0 D d4>Xeb 
9.  d2—dź! D e5—dń 
Najlepiej jest 9... Di5! na co Stei- 


nilz polecał 10. f4! (grozi Sg3 wraz 
z ewent. f4— f5) mogłoby nastąpić 10... 
Ge7 11. 5g3, Dgź 12. DXD (lub też 12. 
GD 13. f5, hb 
G4, Wh4 
it. d. Waryat ten jest jeszcze niedokła- 


|dnie zbadany. Tarrasch zaś podaje na- 
|stępujące godne uwagi zwroty: 


ean 

DI5 10. Wel. Ge6 11. g4?, Dg6 12. GgD, 
Ge? 13. GXG, GXg4 14, Dd3, (14. Dd2, 
KXG) Ge2+ [5. Dg3, DXS z korzyścią 
raczej dla czarnych. Dlatego też lepiej 


jest zamiast 11. g4? grać 11. Gg5!, h6 
12. Gh4. 
30. W fl—el! G c8 -eü 
11. 5Se%4—gó! 0—0—0 
12. S gb XebG I7DXeG 


13. Ddl—gź! 


Przez Ałapina wynalezione posunię- 
cie wykazujące słabość 9... Dd. Na 
13. De2 EE Tarrasch następująca 
obronę: Ge7! 14. SE DXD 
15. WD. GEG 16. cj, eb i L. d. 


D dóXd4 
Złem byłoby 13... Ge7 14. WXe6!. 
h5 15. leż, Gf6 16. c3. 
14. Dg4Xe6-|- c8 — b8? 


Stosunkowo najlepszem było tutaj 
14... d7 15, DXD—, WXD 16. We8-, 
17. WXW+, KXW 18. (G55-- 


K 


176 Szachista Polski. Nr. IL. 
i białe stoją lepiej z powodu piona wię- 18. ID ca=c3 W g8—g7 
«cej na skrzydle krółewskiem. 14 d4X ch G d6—18 

15. Gcl—gó G i18—e5 15. D e3Xe6-E W g7—e7 
15... We8? 16. DXW! 16. G e1—g5!. W e? Xeb 
I el X eb < kä 
w ux Wasce--| PET a 
17 Kel—h1 Wh dg 18. G g5X4d8 K d7xXe6 
B SA | 18 ga G B 
18. W e1—e2 D 12 -h4 Pago: m 
' 20. S bl—d2 Czarne się poddał 
19.Wal -f1 G e5—d6 Pa” 
20. g2—g3 D h4—d4 7 ; 
21. e2 c3 D d4—b6 29 . Hiszpańska 
22. Khl—g2 có—c5 |grana na turnieju korespondencyjnym 
23. W [1-17 hA ha »Tygodnika Iliustrowanego«. 
4 3 > 1 
2A WUE A e DRE J Kulczycki Dr. Arnold 
Zakopane. Sosnowiec. 


294. Hiszpańska 


grana w r. 1912. w Kopenhadze. 


Pritzel. Mortensen. 

1. e2—e4 e7— eb 

"2 e pill S b8—ec6 

3. G [l—b5 a7—a6 

4. S bb —a4 S g8— f6 

5. o—o S [6Xe4 

6. W fl—el S e4—c5 
Waryant ten ostatniemi czasy czę- 
sto grywany — ale z 6. posunięciem 


Białych d2-—d4, co jest znacznie silniej- 
szem. Ruch — 6. Wfl—el ma gorszą 
reputacyę z powodu odpowiedzi Czar- 
nych Se4—ch, czem wymuszają wy- 
mianę białego królewskiego gońca. 


7. G a4 X c6 d7X c6 


Czarny skoczek jednak stoi na c5 źle, 
dając białym cel ataku. 


8. S t3Xeb G c8—e6? 


Błąd, który często się powtarza. Na- | 


leżało grać Gf8—e7! Gra ta oraz na- 
stępna illustruja właśnie w sposób cie- 
kawy jak Białe mogą te dwie słabizny 
na swą obrócić korzyść. 


9. D d1l—h5 


Lepiej było Df6, 
d2—d4 osiągają Białe silny atak. 


gł —96 


10. S eb Xg6 t7Xg6 
11. D hš—e5 W h8— g8 
$2. d2— d4 G 18—d6 


ale i wtedy po! 


| Pierwsze 8 ruchów, jak w grze 
| poprzedniej. 
9. Dd1— 13 


Równie silnie jak I)h5. Grozi prze- 
dewszystkiem $X c6. 


G 18—e7 
10.  b2—b3 G c6—d5 
Błąd! Dama biała i tak dąży na e3. 
11. D I13—e3 G dó-e6 
Wraca z niefortunnej wycieczki. 
12. S ecl—a3! 


Zdobywa w każdym razie oficera. 
Grozi 13. SXf7. KX£7 14. GXc5, GXc5 
15. De6-- 16. D£f5+- i 17. DXc5. Jeśli 
12... Sd7. to wygrywa 18. SXF. Jeśli 
zaś 12... Dd6, to 18. d2--d4 


17—16 
13. S e5- -13 0—0'! 
14. Ga3X eb G e7X c5 
15. D e3 X e6- K g8—h8 
16. © bt—e3 16 — 15 
17. S 13 —e5 D d8x dż 
18. S c3—e2 W a8—d8 
19. S eś—17-- W 1817 
20. D e6X[7 

I Białe wygrały. 

Obie gry ostatnie z uwagami J. 


Kulczyckiego. 


Nr. 


Szachista Polski. 
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296. Pieszkiem Damy. 


ll. krakowski turniej korespondencyjny. | 


F. Batik. å. Paszkiewicz. 


śl, d2—d+ 
2. Gel—lt 


(297). Anderle- Paszkiewicz, IL. 22 
kowski turniej korespondencyjny : 2. ch, 
eb 3. de, d4 4. S£3, Sc6 5. a3, Grk © 
Sbdż, Dd7 7. Da4, 16 8. h3. Ghó 9. eć!, 
Dd6 10. b4, Sge7 11. c5, Ddó 12. Gb2, 
d3 13. e4, "D>ce6 14. GXd3, Dd7 15. 
Dc, SgG 16. Sb3, 5I4 17. 0—0—0, GXT3 | 
18. gf, SXdB 19. Wxd3, De6 20. Sd4, 
Sx dé 21. WXd4, Ge7 22. f4, 0—0 23 | 
15, Dc6 24. Wgl, ab 25. Db3-|-, Kh8 26. 
De6, Gd6 27. WXd6, cd 28. 
ne poddały się. 


d7-—d5 


e7—e6 
3.  e2—e3 S g8—16 
4. S b1—d2 
1298). Żuk-Batik, II. krakowski tur- | 


niej korespondencyjny: 4. c4, ch 5. Se3, 
Sc6 6. S£3, cd 7. 5X d4, a6 8. cd, ed | 
9. Gd3, Gd6 10. Gg5, Ge6 11. Sf5, GXT | 
12. GXT, h6 13. GX£6. DX f6 14. 'Dd5, | 


Gbé 15. Dd7--, KIS 16. Da3, Wd8 17. | 


Dc2, GXc3 18. be, gó 19. Geź!, Sb4 20. | 


Db3, S5d8-- 21. GxXd3, WXd3 22. Wel, 
Kg7 28. DXb7? (szkoda!, białe miały 
lepszą partyę i lekkomyślnie ją przegry- 
wają), W Xc3 24. o—o, WXc1 25. Wel. 
Wd8 26. lb4, Wdb 27. g3?, 


31. e4, Wb5 32. Wd1, h4 33. Kg2, leć 
34. [4, Wab 35. Wd2, Wa4 36. eb, h3-- 
387. Kf2, Dc6 38. Kgl, We4 39. Wb2, 
Dch-- i białe się poddały. 


a7 —a6 


(299). Steuerwald- Dr Bannet, turniej | 
korespondencyjny Über Land u. Meer: 
... ch B. c8, Sc6 6. S£3, Gd6 7. Gd3?, 
GXf4 8. ef, cd 9. SXd4, SXd4 LO. cd, | 
Dd6 11. g3, Db4 12. Db3, DXd4 13. | 
Gb5--, Gd7 14. Ge2?, 0—0 15. SI3, De4 


16. að, Wic8 17. Dal, We2 16. b3, Gb5 
i wygr. 
5. © gl=B S b8—d7 


(300). Batuk-1I)r Bannet, II. krakow- 
ski turniej korespondencyjny: 5... c5 
6. c3, Sc6 7. Ge2, Ge7 8. h3, c4 9. o—o, 


De7 i czar- 
| 


Df3 28. | 
Db2--, Kh7 29. Wel, hō 30. De2, D£G | 


|o—o 10. Se5, SXe5 11. de, Se8 12. e4, 
|b5 13. ed, ed 14. Sf3, Gb? 15. $d4, Se7 
16. Dd2, Se6 17. Wadi, Ge 18. Gg4, 
| De7 19. Sf5, Dd8 20. Sd6, GXd6 21. 
ed, Sc 22. G13, Sd3 23. Ge2, Sc i nie- 
| roz. przez trzykrotne powtórzenie tych. 
samych sunięc. 


6. G Il—d3 c1—c5 
tło ch—c4 
8. Gd3—c2 b7 po 
| 9.  e3—et d5 Xe4 
10. S d2X e4 G c8—b7 
11. Ddl—e2 D d8—b6 
| 12. S 8-66 G I8 -e7 
13. 0-0 S I6—d5. 
14. G i4—g3 S d7-—-18 
MS: 12—i4 17—16 
L6. S e5—13 t6— t5 
17. S e4—d? S 18—a6 
18. W ani—ei! K e8 — 17 
19. S I3—g5 G e7Xgb 
| 20. 14X g5 W h8--d8' 
21. S d2—e4 S g6—1I8 
| 22, 5Se4—ech G b7—c8 
28.  h2-—h4 K 17—g$8 
24. h4—hb W a8—a7 
25. De2—13 g7—gó. 
26.  h5—h6 W af-—e7 
| 206 b2—b3 c4Xb3 
28. Ge2Xb3 G c8—b7 
29. S e5Xb7 D bóXb7 
30. Gg3-—e5! W e7—d7 
D1. G e5—g7 W e5—d8 
32. W e1—c¢c5 DEEG 
33. W f1—el K g8—17 
34.  g3—g4 D e6XeB 
| 35. D 13Xc8 S d5Xe3 
36.  g4X15 W d7--d6 
37.  I5Xe6-- 


| 

i czarne przekroczyły czas namysłu. 
|Jeśliby 37... SXe6 to 38. WE1--, Ke7 
39. d5 lub 38.. . Kg8 39. We6! 


301. 


| Schlechter. 


Caro - Kann. 
Réti. 


c7—có 


178 Szachista Polski. Ne AI. 


2.  d2—dź d7—db | 28. h2—h4 S c7—dh 
3. S bl—cB dóXeś 29. G d3—1 S d5—c7 
4. S e3Xet S g8 —I6 | 30.W dlXd8 W e8Xd8 
5. S ek -—-gB e7—eń | 31.W el—d1 W d8Xdl-- 
6. S gl—13 ebXdt | 32. KelXdl S c7—e8 
7. S I3Xdt G I8—eh | 38. G 12—g3 K 17—e7 
8. Ddt—ec2-- K e8—18 | 34. G g3—b8 a7—ab 
9. S d4—bB G c5ó—bó | 35. G b8—a7 b6-——bo 
10. Gel -d2 D d8—dó 36.  b2—b3 S e$—d6 
11. 0—0—0 S b8=au6 37. Kdl—d2 añ—at 
12. S g83—4 D d6—e5 38. b3Xaźk bD5X at 
13. 5 e4XI6 D eb XI6 39. 6 a7—c5 g6—gb5 
14. De2 -e4 Cesmi | 40. h4X g5 IG gó 
15. D e4— a4 S amer | ek g= G e6—i7 
16. G d2?2—añ D I6—gó-| 42. K d2—eB h7—hö 
iż Ke D gb—gt | 48. g4Xhh G 17h 
18. DatXgt G hXgt | 44. G II—h3 * hh--17 
19.  12—13 G g4—eb 45.  18—14 ob X Ik 
20. Guń—bt-- K I8--e8 | 46. K e38XI4 G 17--e6 
21. 5 bB—eh G bóX eh 47. G eb Xd6-- K e7Xd6 
22. G b4Xc5 b7—bó 18. G h3Xebi K d Xet 
23. (i ce3—12 W a8—dS 49. K I4—e4 K e6—d6 
24. G M1—d3 t7— ti 50. K e4—d4 c6 — cò 
25. W hl—el K es—lr | 51. Kdt=et!! 

26. a2—a3 W h8— «8 
27. Kbl—cl gT—vó Czarne się poddały. 


NASZE 
TURNIEJE KORESPONDENCYJNE. 


Drugi turniej zakończony już w zimie. Wynik: i. Ludwik 
llommć 5'/,, Kor. 40; 2. Bruno Perlmutter 5, Kor. 20; 3. T. Ber- 
ner 4'/,, Kor. 10. Nagroda za najładniejszą grę przypadła p. Berne- 
rowi za wygraną z p. Plecińskim (gra |. 220). 

Trzeci turniej raźno postępuje naprzód. Dziesięć gier już 
ukończone, z czego sześć nierozegrane. Udział biorą pp.: T. Berner, 
B. Janiszewski, J. Klemensiewiez, B. Perlmutter, W. Nassower i Al. 
Żuk Skarszewski. Najwięcej ukończył gier p. Wiktor Sassower, bo już 
sześć, osiągając 81/ę punktów bez żadnej przegranej. 

Czwarty turniej rozpoczęty. Grają w nim pp.: S. bBoryso- 
wicz, J. Dominik, Dr B. Gilewicz, St. Górawski, B. Goldstein, Inż. J. 
Żukowski i ponieważ nie było amatora więcej, przystąpił na siódmego 
redaktor. 
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DZIAŁ ZADAN. 
ROZWIĄZANIA ZADAŃ ZESZYTU 6-go 


według elaboratu laureata Konkursu rozwiazań p. Górawskiego. z jego kryty- 
cznemi uwagalni. 


256. 1. Gd4: 2. (re3: 8. Kb3; 4. Kb2; 5. Kbl; 6. Sb2+. 

»Trudne zadanie! Idea: wymuszenie zastawienia el. Z tropu zbija na- 
rażanie króla na szach. Wrażenie potęguje ładny pochód królewski« 

257. |. Ge6; 2. Sc5; 3. Se4: 4. Sbdt. 

»Idea: wymuszenie zastawienia e4 i otwarcia linii gońcowi. Wrażenie 
psuje bierność czterech pionów, choć sa potrzebne. a7 zapobiega ubocznemu 
1. Gy2. 2. Sb6. 3. Sbbę, zaś gó: 1. GI5, 2. (Gd3, 3. Sbb+ 

258. 1. Gd1, d3; 2. Sd5; 3. (1e2; 4. [34. A.1... Kf4; 2. Sd5+; 8. (Ge2; 4. I34. 

»Pokrewne poprzedniemu. prawie plagiat. W waryańcie A mat nieczy- 
sty, bo dB dwa razy zajęte. 

259. 1. Dhl--; 2. SU6+: 3. Watt; 4. Kc2--; 5, Wh4--; 6. Gdl'!! 

» Wspaniała kreacya! Napięcie dramatyczne potęguje się w imiarę rozwi- 
jania się akcyi. Ostatnie sunięcie, to wprost piorun z jasnego nieba! Autor 
pokazał w tem zadaniu lwi pazur. Z Iamletem chce się wołać: »to łapka na 
myszy!« (Dramat w sześciu aktach!) 1. sunięcie ma na celu uprzątnięcie c2 
dla b. króla, na wypadek 3. Wa4-- 4. Kc2--. Przypomina lo pojedynek Kmi- 


cica z Woładyjowskim: 3... 5c4— — »zginiesz!« syknął Kmicic: 4. Ke2- — 
»zginieszte — jak echo rzekł Wołodyowski. Sunięcia: 2. Sd6+ 3. Wa i 5. 


Wh4 paraliżują. 4. Kc2 wpędza damę w matnię. Ostalni ruch jest poinlą za- 
dania i zamyka damę, której każde sunięcie maluje«. 
260. »Nawet poprawka przez umieszczenie czarnego pieszka na bó nie 
raluje tego zadania od ubocznych rozwiazań 1. 5b7. (7, c8, e8 lub Ghóc. 
261. 1. Ggź; 2. KER; 3. Kg2; 4. hgź. 
»Ładna miniatura. Wymusza unieruchomienie g5«. 
262. 1. Sh5, Kf5; 2. Sg7, Kg5; 8. t44. A. 1... KXh5; 2. Kf4, Kh4; 3. Whót. 
»Idea Campbella: uwolnienie matującego pieszka«. 
263. 1. d5, S~; 2. d6--, cd; 3. Sd5-- i t. d. Po 2... KXXd6, 3. GI5—. 
»łdea: zastawienie. Wrażenie psuje dual w trzecim ruchu gry głównej«. 
264. 1. DFG, g4; 2. Dh4-—, KXD; 3. SI5+. Waryanty łatwe. 
»Idea: Pod groźbą Kh4 2. [DX u5+ zmusić do zastawienia g4, lub gle. 
265. 1. Wf4, fe; 2. Scz it. d. Po 1... S5Xe4, 2. Se7. Po 1... Sd3, 2. Nad—-. 
»Idea: Konik zostawia e4 bez obrony. Pieszek b7 zapobiega 1. Sb6--, 2. Kb7!. 
266. 1. Dd7, KXc4:; 2. De6+. Pol... Ge8, 2. SXc7+. Zresztą grozi 2. D7- !«. 
»Zadanie kalejdoskopowe jest istną szkoła gry w szachy«. 
267. 1. DI2! DX: 2. Ge4il. d. Pol... SXf2, 2.d4. Po 1... Sf4, 2. (rer-|-. 


KONKURS ROZWIĄZAŃ Z ZESZYTU 6-go. 

Ogółem nadesłano 38 elaboratów pomiędzy którymi było zaledwie 13 
trafnych. Po sumiennem i drobiazgowem badaniu prac zawierających znaczne 
różnice merytoryczne. przyznaliśmy nagrodę pieniężną w kwocie 25 koron za 
najlepszy elaborat panu Stefanowi Górawskiemu z Kosowa. Garnitur 
do robienia diagramów fabryki [lwowskiej zdobył pan Piotr Zientek z Ustro- 
Dia. Nagropy książkowe osiągnęli panowie: Dr D. Andermann, Wiedeń, 
Wł. Lasiński, Lwów. Stanisław Morgulec, bBitków, Piotr Korze- 
niowski, Kalwarya. Zaszczytne wzmianki olrzymui panowie: Roberl 
Braune, Gottschee, Bracia Gluzińscy, Lwów, Jerzy Kleindienst, 
Łuck, S. Borysowicz, Grodziec, Jan Ryslik, Częstochowa, Wiktor Sas- 
sower, Mikołajów, Izydor Falk, Stanisławów. 


W sprawie dwuchodówek (iamage'a Nr. 205 i 207. 

Rozwiązanie tych zadań podaliśmy mylnie na dobrą wiarę jednego z licznie 
nadesłanych elaboratów P. Hipolit Berger ze Stanisławowa zwraca uwagę, że 
prawdziwem rozwiązaniem zad. 205 jest 1. Dbl, zaś zad. 207. 1. Wh4. 
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12. TRÓJCHODÓWEK 


Z DZIEŁA: „SAM LOYD AND HIS CHESS PROBLEMS". 


Drukarnia „Czasu* w Krakowie. 1914 r. — Nakładem A. Żuk Skarszewskiego w Krakowie. 


